Методическая разработка командной интеллектуально-развлекательной игры-  КВИЗ на занятиях
 КВИЗ - это командная интеллектуально-развлекательная игра, не требующая предварительной подготовки от участников. 
Количество участников в команде от 3 до 8 человек. 
Актуальность. Важнейшей задачей внеклассного мероприятия по профилактике ДТП является формирование у учащихся таких личностных качеств, как самостоятельность, целеустремленность, умение организовать свою деятельность. Обеспечивается это свободой выбора содержания, форм и методов, привлечением средств занимательности и разнообразия. Коллективная форма работы в малых группах, индивидуальная и фронтальная формы сочетаются при проведении игры и во время подготовки к мероприятию. Квиз – активизация мыслительной деятельности учащихся является условием успешной социализации ребёнка в реальном социуме. 
Цель данной образовательной технологии - содействие повышению интеллектуального уровня учащихся в сфере безопасности дорожного движения через культурно-содержательный, интеллектуально обогащённый досуг.
 Задачи: 1. Раскрыть сущность технологии Квиз. 2. Проиллюстрировать на примере конкретного занятия возможность использования технологии развития мышления. 3. Развить новые досуговые формы работы с детьми. 4. Активизировать и развить мыслительные способности учащихся по теме безопасного поведения на дороге.
 Оборудование: столы, стулья, задания, чистые листы бумаги, ручки, проектор, экран, микрофон, звукоусиливающая аппаратура (колонки, усилитель, микшерный пульт), ноутбук (2 шт.), бланки ответов, итоговый протокол. 
Технологические этапы 
1. Организаторы готовят вопросы из различных сфер жизни. Вопросы делятся на 3 категории и 3 раунда, соответственно:
 - вопросы с картинками, где каждый вопрос подкрепляется изображением на экране, либо в самом изображении заключается вопрос;
 - звуковые вопросы: каждый вопрос подкрепляется звуковым файлом, имеющим отношение к сути вопроса, либо в самом звуковом файле заключён вопрос; 
- вопросы «чистого интеллекта»: для решения заданий необходимо проявить нестандартное мышление, эрудицию. 
Последние 2 вопроса в 4 раунде разыгрываются между капитанами команд. Набор вопросов знает только ведущий игры. 
[bookmark: _GoBack]2. Игровой раунд длится около 30-40 минут. Ведущий по порядку зачитывает вопросы, на обсуждение каждого вопроса даётся 1 минута, которая обязательно должна заполняться музыкальным отрывком. Это необходимо для того, чтобы команды не могли подслушать рассуждения конкурентов. По окончании заданий раунда ведущий ещё раз озвучивает все вопросы, после которых даётся 5 минут для заполнения бланков ответа (Приложение 1) и сдачи их коллегии жюри.
 Правильный ответ оценивается в 1 балл, неправильный - 0 баллов. Два последних вопроса в 4 раунде, которые разыгрываются между капитанами команд, в случае правильного ответа оцениваются в 2 балла. 
3.Перерыв между раундами длится 15 минут. За это время коллегия жюри оценивает ответы команд, баллы выставляются в протокол игры. Перед каждым раундом ведущий игры озвучивает правильные ответы предыдущего раунда, а также обсуждает наиболее забавные ответы. 
4.Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов по итогам всех четырёх раундов. 
5. Рефлексия: На стадии рефлексии осуществляется анализ, творческая переработка, интерпретация изученной информации. Работа ведется индивидуально, в парах или в группах.
Звуковые вопросы:
 Определить по аудиозаписи звуки, которые относятся к дорожным ситуациям (например, звук торможения, звук мотоцикла, сигнал машины и сигнал велосипеда и т.д.) 
Банк вопросов «чистого интеллекта»: 
Вопрос: Какой проблесковый маячок Правила дорожного движения называют дополнительным? 
Ответ: Красный 
Вопрос: Этот герой мифов был уничтожен за несоблюдение правил дорожного движения. Кто он?
 Ответ: Фаэтон 
Вопрос: Его может снять сотрудник полиции при нарушении правил дорожного движения.
 Ответ: номер 
Вопрос: Участница дорожного движения. 
Ответ: машина 
Вопрос: Сколько запрещающих знаков в Правилах дорожного движения РФ? 
Ответ: 36 
Вопросы с картинками: 
Вопрос: Каким транспортным средствам разрешено продолжить движение? (Рис. 1)
 Ответ: Легковому автомобилю и маломестному автобусу. 20 Рис. 1
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 Вопрос: Как следует поступить в этой ситуации, если Вам необходимо повернуть направо? (Рис. 2)
 Ответ: Повернуть направо, уступив дорогу пешеходам. Рис. 2 
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Вопрос: При таких сигналах светофора и жесте регулировщика Вы должны: (Рис. 3) 
Ответ: Остановиться у стоп-линии. Рис. 3 
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Вопрос: В каком направлении Вам разрешено движение? (Рис. 4)
 Ответ: Прямо, налево и в обратном направлении. Рис. 4 
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Вопрос: Разрешено ли Вам произвести остановку в указанном месте? (Рис. 5)
 Ответ: Разрешено. Рис. 5
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 Заключение
Можно использовать альтернативные задания (Приложение 2). Опыт по использованию автоквиза на занятиях кружка «ЮИД» может применятся интегрировано при изучении различных тем, а также использоваться во внеурочной работе и при подготовке к соревнованиям. Элементы данной технологии можно применять в начальной и основной школе всех уровней. Он будет интересен педагогам разных предметных областей и квалификационных категорий. Преимущества предлагаемого опыта – способствует развитию личности ребенка, даёт возможность педагогу развивать креативные возможности обучающихся, проводить рефлексию их и собственной деятельности, двигаться дальше в планировании и ведении уроков, а также в профессиональном развитии. 
Преимущества в образовательном процессе: формируется мотивация к изучению курса; способствует самоопределению учеников, формирует самостоятельность их мышления и деятельности; увеличивается разнообразие видов деятельности на занятиях.
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Mpunoaenue 2

AsTodaxTii.

1. Mmentiio oa mpoTsikeniocTsio okoto 200 kM Ghiia 3adUKCHPOBaNG MeIy
Tapiien i1 Jleono ia ppantysciofi asToctpaze b 1980 roxy. Mpodka.

2. Tocne noxéta B koemoc IOpuii Tarapin Gun narpaxcién uépnoii «Boaroib» ¢
nomepami 12-04 I0AT, Takie Homepa y Hero ke ciydaiino, uto omi osuasaior? Jlata
noseTa W mHHIHATLL.

3. MMeHHO TakinM, OKOZO MOPCKIIM C/OBOM, B HAPOAC HASBATH METALTIHCCKIi,
MHHI-Tapak /15 OZHOr0 aBToMOGIA? Pakyuika.

4. VIMeHHO Tak, 1acKOBO 1 BKYCHO, IIO(epHI HA3LIBAIOT pyricaoe koneco. Bapanika.

5. MMeHio TiX, apHKAHCKILX HE TOTOCATHIX AUBOTHBIX, MOKHO BCTPETHTE BOYIC
Ka#oii ocTanopi. TA3es.

Tlepsuie B Mupe.

1. CosaTentb, caMoro MepROTO ABTOMOBILIS, YBEKOBEHII CBOIO aMiumiio, OHa
3BYSIT KaKABI a3 KOTAa IIOMMHACTCS 3HaMeHHTBii mecTicoTii Mepi. Hasomire oty
daviumiio. Benn

2. Briepmsie 570 coBkrmie npomouio & Haio-opke, ero yuactimku nacunram 6
Kortee, asosiTe 510 codrie. Hepnoe JUUI ¢ Berocuneton

3. Tocre avepikanua, mo daviutm Jlinp, OveHs MHOTHE ABTOMOGHIHCTE pelLI
PAIMECTHTE B CBOCH MALUIHHE MMERHO STy JOMAIIHIOIO U1 TeX JIET Belllb, a wiepes 10 1eT ce
1t Bonce npicriocoGiH nox asTomoGH. Hasosire ce. Pamio

4. Brepasic 970 codnimite npouwto B 1895 roy, na anctanumi 126 k. Yaactaiu
COGITHS yZMBIUIN OPraNH3ATOpOB BHIOTHIB 3IAHIE 32 BPEMST B ABA Pa3a, MEHbLIEE HeM
npeanonaratocs. ABTOrOMKIL.

5. Jleiine Bart, suavennsii mikeriep wso0peratens m3 Ulotnanam, coytan
11apOBOIi ABHIATETh NPEBOCXOAILII AHATOTH i TIOGBIX AHBOTHBIX, HO MHPY OH H3BECTE 3
BBCACIHIIE HMERHO STOrO KOMKITHO-aBTOMOGHIBHOTO TepMia. Jlomazumas cina.

.

1. ViMeniio 5To oGA3aH HOCHTH MEIIEXOT, B TEMHOE BPEMS CYTOK, 4TOGH GhTh
3aMCTHEM /U1s aBTOMIOGHTE CH. CBETOOTpAKATE S

2. Byksa «¥» B Bitfie NPEAYNPEATAIONIETO 3HaKa, 0GOAIACT HMEHHO 9T0. VHIeHHK.

3. Cornacio mpaBiaM, JOPOXHOTO BIDKCHHA, HMCHHO Tak HASHBAIOT IO
HaXoIAIiECs BHe TPaNCIIOpTHOro cpeactsa. Ha fopore 1 e mpom3sosiliee Ha neii paGoTsi.
ewexox.

4. VIMEHHO B 5TOM TyMAHHOM FOPOZC, MOSBILICS MepBili B Mipe caetodop. Jlomaon.

5. MMeHHo Tak Ha3biBacTes MPOCTPANCTBO Ha AOPOE, TIC METOBCK i ABTOMOGIIS
cranopsiTes nesaveTibii. MEpTas soma.

Kitito 1 MyabThRILMEL

1. Tepon 5toro mymsThuisma,(or crymm «Pixam) Bee MOFONOBHO ABISIOTCK
yHACTHIKaMi J0pOAKHOrO JBIkeHs. CPE HITX ecTh Aake Moxs. Tawki.

2. Bcti Gbi repoi 9Tro MpHKITIONeRteckoro (itba i3 § HacTei, nonaics ia rasa
cotpyamikam ATIC Poccii, Tmieiiiiem Npas ofii Gbl TOWHO He OTAeTatICH. Dopear.

3. Tepoit xmodimma «Beperiic asromoGins» 10puii Jletouki, oueits modit
Jereii, no3ToMy, Tazke yaupas or noroni comioan TUL COpociin ckopocTs BowIe HMeHio
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